
График проведения Открытого Чемпионата по разработке игр 

Чемпионат пройдет по следующему расписанию: 

• Scratch-проект – 25 мая в 10:00, дистанционно. 

• Гейм-дизайн в Kodu Game Lab – 21 мая в 15:00, очно на базе МОУ 

ДО «ГЦТТ» (пр-т Ленина, д. 11а). 

• «Open» – 24 мая в 15:00, очно на базе МОУ ДО «ГЦТТ» (пр-т 

Ленина, д. 11а). 

Описание проведения Чемпионата по номинации «Scratch-проект» 

− 25 мая 2024 года в 10:00 наставнику на адрес электронной почты, 

указанной в заявке, будет выслано конкурсное задание, которое необходимо 

будет переслать участнику Чемпионата. 

− На выполнение конкурсного задания отводится 3 часа. 

− Файлы с работами принимаются 25 мая 2024 года до 13:10 на адрес 

электронной почты организатора: centrtehtvor@yandex.ru . 
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